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35 шахматных уроков
                             «Надо чтобы учиться было трепетно, радостно и победно».
                                                                      (Борис Житков)

ПРЕДИСЛОВИЕ
Эта книга – не учебник шахматной игры в привычном понимании этого слова.

Шахматных учебников существует бесчисленное множество, в ряду которых выделяются учебники, написанные корифеями шахмат – В.Стейницем, Э.Ласкером, М.Эйве, А.Нимцовичем, Р.Рети, С.Тартаковером и др. Но коль скоро в настоящее время актуальным стало преподавание шахмат как учебного предмета в общеобразовательной школе, невольно возникает вопрос: по какому учебнику можно вести такой урок? Как вообще вести урок шахмат в общеобразовательной школе? Чем можно занять 25-30 учеников в течение 45 минут так, чтобы это было интересно, познавательно и полезно? Не действовать же в самом деле, по принципу: «Бросил мяч – пусть гоняют!» («Раздал шахматы – пусть передвигают!»)
Эта книга – поурочное методическое пособие, в котором автор представил своё видение, своё понимание, свой опыт ведения урока шахмат в начальной общеобразовательной школе.

Пособие включает в себя конспекты 35 шахматных уроков – по одному на каждую неделю учебного года. Уроки охватывают все темы, предусмотренные программой факультативного курса «Шахматы – школе» для начальной школы: некоторые сведения по истории шахмат, обучение ходам шахматных фигур, развитие фигур в начале партии, запись шахматной партии, простейшие окончания и основные комбинации.

Большинство уроков предложено в игровой форме, поскольку предназначается для детей младшего школьного возраста. Почти все уроки даны с опорными сигналами, что должно помочь детям лучше усвоить материал. В каждом уроке осуществляется краткое повторение предыдущей темы, но разными способами, и, таким образом, все они как бы связываются в единое целое («Связка по диагонали»)

Курс, предложенный в данном пособии, является начальным в обучении шахматам, но с какого класса общеобразовательной школы его вводить, можно решить на уровне администрации каждой взятой в отдельности школы – можно с первого, можно со второго, да и с третьего будет не поздно!

А вести такие шахматные уроки первого года обучения, я думаю, смогут даже сами учителя начальных классов, используя данное пособие!

ВВЕДЕНИЕ
«Урок шахмат в школе», «Шахматы в расписании»… В последнее время стало модным говорить о шахматном всеобуче, особенно в связи с его распространением в таких странах, как Испания, Венесуэла, США. Но такое ли это новшество?

Оказывается, шахматы, как учебный предмет, широко практиковались в советской общеобразовательной школе и сравнительно недавно. Не далее как в середине восьмидесятых годов прошлого столетия шахматный всеобуч дерективно был введен в целом ряде краев и областей Российской Федерации, в частности в Краснодарском крае, в Свердловской и Челябинской областях. И не безрезультатно: именно из этих регионов вышли тогда молодые, известные в настоящее время гроссмейстеры М.Улыбин (Свердловск), Р.Щербаков (Челябинск), С.Тивяков (Краснодар), В.Крамник (Туапсе) (последний даже стал чемпионом мира в 2000 году!) И вот снова заговорили о шахматном всеобуче, но почему-то со ссылкой на западный опыт. Вот уж, действительно, «новое – это хорошо забытое старое!»
Вообще же, о шахматах, как об игре, способствующей развитию психических и умственных способностей человека, высказывались многие выдающиеся общественные деятели, писатели, педагоги, ученые. Собственно, это уже стало общим местом. Приведу лишь некоторые из этих высказываний.

Одним из первых обратил внимание на воспитательную роль шахмат знаменитый американский политический и общественный деятель, ученый и просветитель Бенджамин Франклин. Еще в 1779 году он написал эссе «The Morals of Chess» («Моральные ценности шахмат»), в котором доказывал, что «шахматная игра – это не просто праздное развлечение. С ее помощью можно приобрести или укрепить в себе ряд очень ценных качеств ума, полезных в человеческой жизни». 
Великий русский поэт А.С.Пушкин в одном из писем жене от 30 сентября 1832 года писал: «Благодарю, душа моя, за то, что в шахматы учишься, Это непременно нужно во всяком благоустроенном семействе; докажу после».

Известный советский педагог В.Сухомлинский, подводя итоги работы с детьми 6-7 лет, посещавшими его знаменитую «Школу радости», писал: «В воспитании культуры мышления большое место отводилось шахматам… Игра в шахматы дисциплинировала мышление, воспитывала сосредоточенность. Но самое главное здесь – это развитие памяти. Наблюдая за юными шахматистами, я видел, как дети мысленно воссоздают положение, которое было, и представляют то, что будет… Без шахмат нельзя представить полноценного воспитания умственных способностей и памяти».
Действительно, в дошкольном и младшем школьном возрасте главным содержанием психического развития ребенка является формирование внутренних действий. А что может способствовать этому лучше, чем шахматная игра – единственная из всех видов игр, придуманных человечеством, близкая и к спорту, и к науке, и к искусству? Развивая наглядно-образное мышление дошкольника и младшего школьника, способствуя зарождению логического мышления, шахматы подготавливают качественный скачок в умственном развитии ребенка, знаменуя собой появление способности к мысленному преобразованию действительности, своеобразному переходу игры «внутрь».
Методическое пособие "Шахматы на уроке" разработано мною в  помощь  учителям общеобразовательных школ для ведения их во вторых классах  начальной школы,  но оно может быть  использовано также  в первых классах,  и даже в подготовительной к школе группе детского сада.

В нашей  стране  накоплен  большой опыт работы по подготовке шахматистов-разрядников, разработаны всеобъемлющие методики заня​тий с юными спортсменами, создана стройная система детско-юношес​ких школ. Автор лично имеет 36-летний опыт работы в качестве тре​нера-преподавателя отделения шахмат МОУ ДО ДЮСШ N4 управления образования Администрации г. Смоленска.  За этот срок им подготовлено не одно поколение юных шахматистов - чемпио​нов города и области, победителей зональных соревнований первенс​тва России, финалистов первенства России среди юношей и девушек. Но автор  также имеет и опыт ведения уроков шахмат в ряде общеоб​разовательных школ г. Смоленска.  Дело в том,  что в течение  нес​кольких последних  лет  в  некоторых школах и гимназиях Смоленска шахматы ведутся либо факультативно,  либо  введены  в  расписание уроков начальных классов (с разрешения администрации школы). И на основе этого опыта должен сказать, что занятие в ДЮСШ и урок шах​мат в  общеобразовательной школе  существенно отличаются друг от друга.

Первое отличие,  как говорится, на виду - это количество за​нимающихся и время,  отведенное на занятие. В ДЮСШ учебная группа меньше (в  группе  начальной  подготовки должно быть не менее 15 учащихся), а время занятия - больше (как правило, это 2-3 спарен​ных академических часа). В общеобразовательной школе класс в среднем насчитывает 25-30 учеников, а урок, как известно, длится ров​но 45 минут. 

Второе отличие не такое явное и состоит в том, что большинст​во детских тренеров в спортивных школах включаются в работу,  от​бирая детей,  уже имеющих первоначальное знакомство  с  шахматами. Как правило,  в спортивную школу приходят ребята,  желающие заниматься именно шахматами,  а, следовательно,  имеющие хотя бы  общее представление об этой игре,  знающие, по крайней мере, названия и ходы шахматных фигур и основные правила игры. (Поэтому, кстати, и большинство шахматных учебников построено так,  что в них, по сути дела, игнорируется самый первый этап обучения или,  в лучшем слу​чае, он ограничивается сухим изложением правил игры,  то есть,  они также рассчитаны на детей, уже заинтересовавшихся шахматами).

Учитывая всё  вышесказанное,  автор  стремился создать такое пособие, в котором,  во-первых, было бы уделено достаточно вни​мания именно  начальному  этапу  знакомства с шахматной игрой,  а во-вторых, дан дидактический материал для работы в  классе в общепринятом  понимании  этого  слова (30 учеников и 45 минут на всё-про всё).

Автор убежден,  что  к преподаванию  теории шахмат  должны предъявляться те же педагогические требования, что и к другим об​ластям знаний.  Тем  более  что  речь идет о школьниках младшего возраста, к умственной тренировке которых надо относиться  береж​но, не перегружая их абстрактными понятиями и книжными премудрос​тями. Занятия должны быть построены так,  чтобы,  развивая в про​цессе обучения устойчивый интерес, привить любовь к шахматам и же​лание самостоятельно работать над ними.  И достичь  этого  можно, распределяя учебный шахматный материал в соответствии с общепедагогическими принципами дидактики, которые можно свести к 6 основ​ным положениям:  1)Сознательность и активность обучения; 2)Наг​лядность; 3)Систематичность  и  последовательность;  4)Доступ​ность; 5)Прочность знаний и 6)Воспитывающее обучение.

СОЗНАТЕЛЬНОСТЬ И АКТИВНОСТЬ в  отношении  обучения  шахматной игре означает,  что  преподаватель должен излагать тему настолько доступно, чтобы учащиеся могли сознательно усваивать предложенный материал и закреплять в памяти полученные знания. С другой сторо​ны, объясняя или показывая что-то на демонстрационной доске, пре​подаватель не должен стремиться проанализировать и показать вое до конца. Для большинства способных учащихся это будет  излишним,  и надо оставить им кое-что, над чем они могут и должны подумать са​ми, что,  собственно, и входит в понятие "сознательность и актив​ность обучения".

НАГЛЯДНОСТЬ - золотое правило обучения (по Я.А.Коменскому)

Поскольку в  основе  шахматной  игры лежит наглядно-образное мышление, этот принцип дидактики органически сливается  с  самой творческой деятельностью  шахматиста.  Средствами  наглядности в шахматах служит сама шахматная (демонстрационная) доска и движе​ние фигур.  Поэтому, для осуществления этого принципа (кроме слу​чаев использования других наглядных  пособий),  показ  шахматного материала достаточно вести в следующем порядке:

1) Позиция-ключ;

2) Позиция-пример;

3) Позиция для решения с помощью преподавателя;

4) Позиция для самостоятельного решения.

СИСТЕМНОСТЬ И ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ подразумевают,  что процесс обучения шахматной игре надо вести от простого к сложному, посте​пенно увеличивая трудности материала,  не  забегая  вперед,  пока пройденное не  будет  усвоено  до конца.  Нужно добиваться того, чтобы предыдущий материал пролагал путь последующему, и "ничто не было бы ни пропущено, ни извращено".

ДОСТУПНОСТЬ требует посильной нагрузки для занимающихся, со​ответствия между материалом и возможностью его восприятия. Теоре​тический материал должен излагаться так, чтобы он мог быть усвоен без особых усилий и чрезмерного напряжения. На каждом занятии на​до давать новые знания,  ориентируясь на лучших учащихся, подтяги​вая к ним отстающих и не задерживаясь на объяснении элементарных вопросов. В то же время не следует давать чересчур сложный мате​риал, малодоступный среднему учащемуся - педагогический эффект от такого материала окажется нулевым.

ПРОЧНОСТЬ ЗНАНИЙ подразумевает проверку усвоения знаний в ходе урока, закрепление знаний,  установление логической  связи между ранее изученным и новым материалом. Для достижения этой цели слу​жат различные средства,  в том числе:  ответы на вопросы, решение загадок, задач,  а также домашние задания. Сам же урок необходимо строить по следующей схеме:

- повторение пройденного материала;

- объяснение нового материала;

- практическая часть (закрепление);

- домашнее задание (в форме листка или карточки).

В соответствии  с принципом ВООПИТЫВАЩЕГО ОБУЧЕНИЯ препода​ватель должен содействовать воспитанию у учащихся привычки к умс​твенному труду,  развитию у шахматистов волевых качеств, сильного характера, столь необходимого в жизни и учебе.

Основная цель  пособия "Шахматы  на уроке" - использование шахмат как средства обучения, способствующего становлению личности младших школьников и наиболее полному раскрытию их творческих спо​собностей.

Основная идея  пособия - учить детей без принуждения,  под​держивать устойчивый интерес к знаниям, использовать многообразие форм обучения.

Обучение шахматной игре способствует развитию у детей прост​ранственной ориентации,  учит детей сравнивать, обобщать, запоми​нать, предвидеть результаты своей деятельности,  содействует  со​вершенствованию таких качеств,  как усидчивость,  внимательность, изобретательность, самостоятельность и др.

ЧТО НЕОБХОДИМО ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ УРОКОВ ШАХМАТ.
В первую очередь, естественно, речь пойдет о комплектах шахматных фигур. Если в школе нет таковых, надо чтобы родители заранее приобрели деревянные, средних размеров наборы шахматных фигур из расчета один комплект на пару учащихся.

Но на первых уроках шахматы на партах начинающим шахматистам не нужны, так как дети еще не смогут ориентироваться на шахматной доске. Первые уроки (10-12) лучше проводить на демонстрационной доске, наличие которой в классе просто необходимо, как, например, необходима карта на уроке географии. Демонстрационная доска, во-1-ых, будет символизировать собой ту неведомую, загадочную страну, в которую класс начал свое путешествие, во-2-ых, служить основным (и на первых порах – единственным) учебным пособием. На демонстрационной доске преподаватель будет объяснять новый материал, а дети работать со своих мест: называть поля, положение фигур, шахматные ходы, а при необходимости могут выйти к доске.

Сделать демонстрационную доску и магнитные шахматные фигуры для нее можно самим учащимся (старшеклассникам, разумеется) на уроках труда. Для этого потребуется небольшой лист жести и фанера. Лист жести надо прикрепить к деревянной раме, разметить и раскрасить под шахматную доску (но лучше сделать это не в черно-белом, а, например, в коричнево-желтых цветах). Из фанеры выпилить лобзиком шахматные фигуры, наклеить на обратную сторону каждой фигуры кусочки ленточного магнита и раскрасить с лицевой стороны черной и белой красками. И демонстрационная доска готова!

А вот что обязательно придется делать самому преподавателю, это, так называемый, раздаточный материал. Карточки с вопросами, загадками, с шахматными задачами, с домашними заданиями просто необходимы на уроках шахмат. Дело в том, что, во-1-ых, с самого начала на уроках шахмат надо применять и групповую, и индивидуальную формы занятий, а во-2-ых, после нескольких уроков произойдет неизбежное разделение учащихся на успевающих и отстающих и, волей-неволей, придётся подбирать индивидуальные задания для отдельных учеников или групп учащихся. Но с раздаточным материалом не должно быть проблем: в наши дни нет недостатка в разного рода копировальной и множительной технике, так что, при необходимости, можно сделать ксероксы целых листов из любого шахматного задачника. 

Также с первого урока у детей должны быть тетради (лучше общие), ручка, линейка, карандаш и резинка. Писать на первых уроках (да и в дальнейшем) много не придется, но с первого урока дети должны понять, что шахматы – это серьезно, шахматы – это надолго, шахматы – это наука, требующая определенных усилий для ее постижения.
Вот, собственно, и все, что требуется для проведения уроков шахмат в общеобразовательной школе.      
            УРОК №I. "ШАХМАТЫ - ИГРЫ НАЗВАНЬЕ. 

     В ШАХМАТЫ МЫ ДЕРЖИМ ПУТЬ!" 

/Легенда о происхождении шахмат/

ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с новым предметом - шах​матами. 

     НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. Важнейшей задачей первых уроков по шахматам является развитие у детей устойчивого интереса к игре. Применение на первом этапе обучения интересного, образного мате​риала поможет увлечь ребят в чудесный мир шахмат. Наиболее подхо​дящей формой воспитания устойчивого интереса является сюжетный урок.                                                        

     На первых занятиях "живой", увлекательный материал может занимать до 3/4 урока. В дальнейшем, продолжая постоянно поддер​живать интерес, следует переходить от увлекательного материала к игровому и к концу первого года занятий будет достаточно пятими​нутного рассказа или исторического анекдота в начале урока.

Первый урок можно построить в форме доверительной беседы. При первом же знакомстве учитель (преподаватель, тренер) должен а)удивить, б)поразить, в)шокировать ребят. В этом случае успех будет обеспечен. Наполовину. Другую половину успеха обеспечат са​ми шахматы, их магическая сила, притягивающая и завораживающая каждого, кто с ними соприкасался.

На первый урок желательно принести как можно больше нагляд​ных пособий - шахматных книжек с красочными рисунками, шахматных значков, красиво оформленных картонных шахматных досок, ну и, ра​зумеется, комплект деревянных шахматных фигур. Все это должно сти​мулировать интерес детей к новому для них учебному предмету, хотя, по собственному опыту знаю, что одного слова "шахматы" достаточно, чтобы лица многих ребят засветились радостными улыбками. Вот примерный конспект первого урока шахмат.
.
УРОК № 2. "ПРЯМО И НАИСКОСОК"

/Пути-дороги шахматного королевства/

ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с шахматной доской.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. Начинать обучение шахматной иг​ре следует с изучения ... шахматной доски.
 Действительно, если рас​суждать логически, прежде чем объяснять, как называются шахматные фигуры и как они ходят, надо познакомить детей с тем местом, где эти фигуры будут ходить, с будущим, так сказать, "полем битвы". Это методически правильно, и, думаю, спорить тут не о чем, а коли так, преподавателю остается лишь подумать, как сделать этот, скуч​ный на первый взгляд, процесс изучения черно-белых клеток / и что  тут изучать?!/ интересным и увлекательным для детей.

       Тут есть простор для фантазии преподавателя, можно при​думать какие-то свои, оригинальные методы и приёмы, я же предлагаю такой универсальный способ: возьмите две картонные шахматные дос​ки, разрежьте их одну - по вертикалям, другую - по горизонталям, и универсальное на все случаи шахматной жизни наглядное пособие готово! Вы можете пользоваться им в течение всего первого года обу​чения, и каждый раз - по-новому: вначале - для объяснения, а потом - для проведения различных игр, конкурсов, эстафет (например, ка​кая из двух команд по 8 участников быстрее составит шахматную дос​ку и т.п.)

УРОК № 3. "ГДЕ ЭТА УЛИЦА. ГДЕ ЭТОТ ДОМ?"                                                                                             /Шахматная нотация - шахматный язык/ 

ЗАДАЧИ   УРОКА: познакомить учащихся с восьмью буквами ла​тинского алфавита и показать, как они используются для обозначе​ния полей шахматной доски.

   НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. На этом уроке, как и на всех последующих, продолжается изучение шахматной доски. Шахматную доску надо хорошо знать как начинающему шахматисту, так и гроссмейстеру. Или лучше сказать так: "Не зная шахматной доски с закры​тыми глазами, не станешь гроссмейстером".

      Для того чтобы научиться хорошо, ориентироваться на шах​матной доске, нужно выполнять несложные, но разнообразные упражнения.

      С таких упражнений и следует начать очередной урок. 

УРОК № 4. "СЕМЬ РЫЦАРСКИХ ИСКУССТВ"                                        /Морской бой" за партой/

ЗАДАЧИ УРОКА: "оживить" изучение шахматной нотации с  помощью игры "морской бой".

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. Детям немного надоела однообраз​ная шахматная доска без фигур, но что делать - не изучив ее вдоль и поперек, трудно будет осваивать ходы шахматных фигур, не говоря уж о предстоящих скоро (скорее бы!) шахматных баталиях. Что ж, са​мое время вспомнить и рассказать что-нибудь интересное, увлекатель​ное, захватывающее дух и будоражащее воображение. Есть одна такая история, произошедшая на самом деле, но, кажется, будто её выдумали специально для нашего урока.

УРОК № 5. "А РЯДЫ ФИГУР ТОЧЁНЫХ - ДЕРЕВЯННЫЕ ВОЙСКА."

 (Названия шахматных фигур. Начальная позиция).

ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с названиями фигур и с их расстановкой в начальной позиции.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. Тема данного урока просто благо​датная. Названия шахматных фигур, пришедшие к нам из разных язы​ков и из разных времен, звучат таинственно и притягательно. С од​ними названиями можно играть! И не только в словесные игры, что мы сейчас и продемонстрируем.

Расстановку шахматных фигур с методической точки зрения лучше начинать с крайних фигур - ладей, и, поскольку все двойные фигуры располагаются симметрично, далее продвигаться от краев к середине. И названия фигур можно давать в таком же порядке, ис​пользуя при этом стихотворение И.Весела и И.Веселы "Белый отряд, черный отряд ..." из упоминавшегося уже "Шахматного букваря"

Кстати, "Шахматный букварь" можно использовать на этом Уроке в качестве наглядного пособия: на его разворотах изображе​ны красочные шахматные фигуры разных веков и народов.

УРОК № 6. "ВИДИМО ЛАДЬЯ УПРЯМА, ЕСЛИ ХОДИТ ТОЛЬКО ПРЯМО?"  /Ход ладьи/
ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить детей с ходом ладьи.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. Начинать знакомство с ходами фи​гур лучше всего с хода ладьи, как самого простого. Не зря ведь де​ти, знакомые только с ходами фигур, но не постигшие еще всех пре​мудростей шахматной игры, видимо,  интуитивно чувствуя простоту и мощь хода ладьи, стремятся уже на первых ходах ввести ее в игру, для чего делают первый ход крайней пешкой. Учителю придется приложить  немало усилий (когда дети начнут играть первые тренировочные партии), чтобы убедить их не делать этого. Парадоксально, но по всем канонам шахматной науки ладья вступает в шахматное сражение последней из фигур: это, своего рода, резерв главного командова​ния.

УРОК № 7. "ДО КОНЦА ИГРЫ СЛОНЫ ЦВЕТУ ОДНОМУ ВЕРНЫ!"
 /Ход слона/
     ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с ходом слона;

научить их записывать ход слона.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. Несмотря на то, что слон, как и ладья, линейная фигура, ход слона труднее для детского воспри​ятия. Слон, в детских руках, во время первого своего хода часто, отправившись в путешествие по белым полям, через несколько полей почему-то оказывается уже на черных. Учитель должен набраться тер​пения и поработать на демонстрационной доске индивидуально поч​ти с каждым из учащихся.

УРОК № 8 "ФЕРЗЬ В ШАХМАТАХ, МОЖНО СКАЗАТЬ, ЧЕМПИОН..."

/Ход ферзя/

ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с ходом самой сильной фигуры - ферзя.

      НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. При знакомстве с ходом самой силь​ной фигуры надо ещё раз подчеркнуть, что ферзь – это "он", а не "она", поэтому и склоняться это слово должно соответственно: ферзя, ферзю, ферзём, /о/ ферзе.
Урок №9. «Прыг, скок и в бок»

 /Ход коня/

ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с ходом коня.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. Конь - самая популярная фигура. Даже те, кто не умеет играть в шахматы, знают, что "конь ходит буквой Г". Но на шахматной доске буква "Т" может быть повер​нута задом наперед, а может и вовсе стоять вверх тормашками. Задача учителя - конкретизировать ход самой "норовистой" фигу​ры, сделать его понятным и поддающимся конкретному расчету, не умаляя при этом оригинальности и своеобразия хода коня.

УРОК №10. «ДАЙТЕ ТОЛЬКО ПЕШКУ ПРОВЕСТИ!»

/Ход пешки./

ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с ходом пешки. 

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. "Пешки - душа шахматной партии", - говорил сильнейший шахматист XVIII века А.Филидор. Видимо, имен​но благодаря пешке, необычным правилам ее ходов и взятий, ее способности превращаться в другие фигуры, шахматы оказались такой интересной игрой. Пешка ни на кого не похожа. Она отличает​ся от других фигур больше, чем даже кони от ферзей, ладей и слонов. И дети должны это почувствовать из содержания этого уро​ка.

УРОК №11   "НЕ ОЧЕНЬ ПРОВОРЕН КОРОЛЬ-СТАРИНА"

 /Ход короля/

    ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с ходом короля - самой главной фигуры.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ: Из материала этого урока дети должны понять, почему же все-таки король самая главная фигура, ес​ли он не самый сильный. Надо особо подчеркнуть, что король самый главный по правилам: короля не сбивают и с доски не снимают. Но нападать на короля нужно, и если король окажется в безвыходном положении, то игра прекращается, и тот из играющих, чей король попал в такое положение, считается проигравшим партию. Но этой теме будет посвящен отдельный урок.

УРОК №12. "ШАХ И MAT = ШАХМАТЫ"

/Цель шахматной игры/

ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с приемами защиты короля от нападений; матование короля.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. Это один из ключевых уроков. Если до сих пор мы учили детей нападать на фигуры и сбивать их, то теперь придется объяснять, почему одна из фигур противника никогда не берется. Сделать это не так просто, как кажется на первый взгляд. Детям объясняешь: "Нельзя ходить королем под удар фигуры противника, нельзя, если фигура противника нападет на вашего короля, оставлять его под ударом!" - они согласно ки​вают головами. Но потом вдруг добавляют: "А если король оста​нется под ударом - его собьют!" Вот в этом "если" и состоит вся сложность понятия "мат". И тут не надо спешить, тут надо терпеливо и методично объяснять, пока дети не уяснят для себя простую истину: коль нельзя сбивать - значит нельзя, и никаких "если"!

Мат даже в один ход сразу найдет не каждый учащийся. Но, научившись ставить мат, дети будут играть в шахматы с еще большим удовольствием.

УРОК №13   «НАПАДАЮ НА ФЕРЗЯ, НО НЕ ВИДИТ ОН МЕНЯ».

/Шахматные загадки и шахматные задачи/

ЗАДАЧИ УРОКА: переварить, осмыслить, систематизировать полученную информацию путем отгадывания шахматных загадок и од​ноходовых шахматных задач.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. После дюжины уроков наступает один из ответственных этапов обучения. Дети переполнены информа​цией, которая для них пока «чужая». Для дальнейшего совершенство​вания необходима свобода и легкость в обращении с фигурами, ина​че новая информация перестанет усваиваться детьми. Очень важно в этот критический момент дать им возможность переварить «съеден​ное». Один из вариантов такого переваривания состоит в решении многочисленных простейших упражнений.

При достаточно большом количестве решенных упражнений такого рода, удается закрепить знание правил игры, превратить его в более или менее рефлекторное умение. То есть, постепенно перей​ти на новый уровень, на котором уже становится возможным творчест​во.

УРОК №14. «НАКОНЕЦ-ТО. МЫ МОЖЕМ ПОИГРАТЬ!»

 /Как начинать шахматную партию/

ЗАДАЧИ УРОКА: показать учащимся, как можно быстро вы​вести (развить) фигуры в начале партии.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. Откладывать больше нельзя - дети рвутся в бой! Пусть мы изучили еще не все ходы (осталось два самых сложных - рокировка и взятие на проходе), пора начинать играть - иначе ребята просто перегорят. А оставшиеся ходы как раз лучше изучить в ходе самой игры.

Итак, теперь в конце каждого урока - игра за шахматной доской!                                                      

УРОК №15.«РАЗ В ИГРЕ КОРОЛЬ НЕЛОВКИЙ ПРИБЕГАЕТ К РОКИРОВКЕ»
 /Рокировка и все о ней/

ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с необычным ходом - роки​ровкой; разобрать все случаи, когда рокировка невозможна.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. Уже неоднократно подчеркивалось, что король - самая главная фигура в шахматах. С гибелью короля (мат) игра прекращается, и тот из игроков, кто не уберег своего короля от мата, считается проигравшим партию.

Особенно большие опасности подстерегают королей в нача​ле игры и в ее середине, когда на доске сражается очень много фигур с обеих сторон. В это время королей лучше спрятать куда-нибудь подальше в угол. Для этого и существует специальное пра​вило - рокировка. По-английски этот ход так и называется – «строительство крепости» (castling)
УРОК №16. "ТАКОГО ХОДА МЫ ЕЩЕ НЕ ПРОХОДИЛИ!" /Взятие на проходе/

ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с последним оставшимся ходом - ходом пешки « взятие на проходе».

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. Взятие на проходе - трудный ход. Обычно после его объяснения дети начинают сбивать «на про​ходе" все, что только движется, и не одними пешками. Этот ход в практической партии встречается не часто, но знать его, естест​венно, надо. И объяснять этот ход можно по мере необходимости, то есть, когда дети столкнутся с этим ходом на практике. Ну а педагоги, разумеется, должны такую неожи​данную встречу подготовить, чтобы держать процесс обучения под контролем. У нас такая «мина» замедленного действия уже заложена - домашнее задание с матом в I ход I4-ю способами (урок №13)

УРОК №17. «КТО СКОЛЬКО СТОИТ».

/Сравнительная ценность фигур/

ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с шахматной шкалой ценностей.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. В шахматах среди фигур установ​лена своя шкала ценностей. «Цены» на шахматные Фигуры установи​лись в результате длительного практического опыта - это усреднен​ные цены. Бывают позиции, в которых стоимость коня, например, оказывается выше стоимости ладьи, а иногда и ферзя. Но так быва​ет не часто, средние же цены относительно стабильны. Именно ориентируясь на них, шахматисты планируют свои действия во время игры. К примеру, если они знают, что после серии ходов удастся получить слона и коня, отдав за них ладью, то это будет хорошо, а если за ладью придется отдать ферзя, то плохо.

урок №18. «урок для принца».
/шахматная нотация/

ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с шахматными обозначе​ниями, показать образец записи шахматной партии.

НАСТАВЛЕНИЕ НАСТАВНИКУ. Запись шахматной партии с последу​ющим анализом (разбором полетов) - важный элемент обучения. Игра с записью быстрее развивает у детей «чувство доски», развивает зрительную память, ориентацию в пространстве. Записывая каждый ход, ребенок постоянно про себя называет то или иное поле «по имени», то есть со временем он становится с любым полем шахматной доски, что называется на «ты».

Все познается в сравнении. Чтобы дети поняли все, преимущества современной, так называемой, алгебраической нотации, позна​комьте их с образцом устаревшей, громоздкой и сложной, описатель​ной записи шахматной партии, применявшейся в средние века в Ев​ропе.

УРОК №19. «ДЕТСКИЙ MAT - ЧТО ЗА ГЛУПОСТЬ?»

/Дебютные ошибки и ловушки/

ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с основными дебют​ными принципами.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ: Переход к игровой практике -ответственный момент в жизни учащихся и учителя. Ошибочно пола​гать, будто «дети во всем разберутся сами», как только начнут играть между собой. Полный самотек в этом вопросе приводит к формированию вредных привычек, навыков, таких, например, как непонимание роли центра и быстрого развития, что лишь замедляет становление юного шахматиста. Для формирования интуитивных представлений, которые возникают из неформальных шахматных знаний, огромную роль играет просмотр партий. Ученик, даже не запомнив многого, начинает чувствовать гармонию развития фигур, роль времени и значение центра в дебюте. Освоив ряд стандартных приемов атаки и защиты, дети получают множество опорных точек для ориентации в позиции: информация такого рода накапливается в подсознательной интуитивной форме.

УРОК-№20. «ЛИХА БЕДА – НАЧАЛО».

/Как играть в начале партии/

ЗАДАЧИ УРОКА: знакомство с основными дебютными прин​ципами.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. Дети уже что-то знают, что-то умеют, но совершенно беспомощны в начале игры. Им необходимы яс​ные ориентиры, но в том-то и трудность, что таковых ориентиров просто нет. Есть красивые, запоминающиеся партии, сыгранные мас​терами прошлого и настоящего, наполненные красочным и дидактич​ным материалом, который и надо демонстрировать (демонстрационная доска почему так называется?) в учебных целях детям.

Учащиеся, может быть, и не запомнят многого, но научатся чувствовать гармонию развития фигур, роль шахматного времени, измеряющегося ходами, значение центра в дебюте и в шахматной пар​тии в целом. Информация такого рода накапливается в подсозна​тельной, интуитивной форме, поэтому нет необходимости в подроб​ных и все объясняющих вариантах. Достаточно лишь пояснить, чего хочет одна сторона, от чего и как защищается другая, почему этот ход хорош, а тот – плох.

УРОК №21 . «Я ЕГО ЗАМУЧУ, ЗАШАХУЮ».

/Как заматовать одинокого короля/

ЗАДАЧИ УРОКА: приобретение опыта составления плана игры; научиться ставить линейный мат двумя ладьями.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. Мат двумя ладьями относится к числу самых простых и методически ценных видов мата. В нем наиболее рельефно выделяется основная идея - отнять у короля противника пространство и, оттеснив к краю доски, дать ему мат. Что характерно рисунок конечного мата в этом случае ничем не отличается от механизма оттеснения. 

УРОК №22 «КАК ХОДИТЬ? ХОДИТЬ НЕЧЕМ!»
 /Мат ферзем. Пат. Ничья./

ЗАДАЧИ УРОКА: научиться ставить мат ферзем одинокому королю; познакомить учащихся с понятием "пат".

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ: Мат ферзем, так же, как и мат двумя ладьями приучает детей планировать свои действия и иг​рать по плану.

Поскольку ферзь как самая сильная фигура, один может поставить короля противника в положение пата, целесообразно именно в ходе этого урока 

УРОК №23. "КОГДА ХОЧЕТСЯ ПРОПУСТИТЬ ХОД".

/Мат ладьей. Понятие оппозиции и цугцванга/

ЗАДАЧИ УРОКА: научиться составлять план действий и ста​вить мат одной ладьей; дать определения понятиям "оппозиция" и "цугцванг".             -

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. Как и при изучении предыдущих окончаний, где главными действующими лицами были линейные фигу​ры, основное внимание надо уделить осмыслению плана матования одинокого короля и знакомству с опорными позициями.

УРОК №24. "ДВА БРАТЦА В ОДНОЙ АРМИИ СЛУЖАТ..."
/Мат двумя слонами/

ЗАДАЧИ УРОКА: научить учащихся ставить мат двумя сло​нами, правильно планируя свои действия; продолжить знакомство с геометрией шахматной доски.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. В окончании «Мат двумя слона​ми» детям придется координировать действия большего числа фигур, чем в предыдущих окончаниях, поэтому важно предложить им четкий план действий и использование тех же опорных позиций, как было в уже изученных окончаниях.

УРОК №25. "ЧЬЯ ПОБЕДА? НИЧЬЯ'"

/Как может получиться ничья/

ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с некоторыми случая​ми ничьей: пат, вечный щах, невозможность дать мат.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ: Знакомить начинающих шахматистов, которые еще только и научились «передвигать фигуры», со всеми раз​новидностями ничейного исхода партии, такими, например, как тро​екратное повторение позиции или правилом 50 ходов, нет необходи​мости. Практическое значение для начинающих имеет пат, вечный шах и ничья из-за невозможности дать мат. Этими случаями ничьей и следует ограничиться на первом году обучения, упомянув еще о возможности заключить мир («зафиксировать ничью») по взаимному соглашению, предупредив, однако, чтобы дети не увлекались «мирны​ми переговорами", в противном случае игра потеряет всякий смысл.

УРОК №26. ГЕОМЕТРИЧЕСКИЕ МОТИВЫ.

/Тактические приемы/

ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с простейшими приема​ми создания и  отражения прямых угроз королю и фигурам противника - шахматной тактикой.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ: На этом уроке надо конкретизировать, систематизировать уже известные из самой природы шахматных фигур понятия угроза, нападение, защита и вооружить ребят пониманием важности этих, так называемых тактических приемов, знание и применение которых поможет быстро поставить мат сопернику, достичь большо​го материального преимущества.

УРОК №27. «СВЯЗКИ-ПУТЫ.»

/Связка. Виды связок./

ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с тактическим/приемом - связка, с видами связок, с Фигурами, осуществляющими связку.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ: Среди тактических приемов связка является не менее грозным оружием, чем двойной удар. Умение «ви​деть" связку так же важно, как умение видеть угрозы и нападения. И это умение можно и нужно развивать и тренировать,

УРОК №28. «ОТ ПРОСТОГО - К СЛОЖНОМУ».

/Простейшие комбинации/

ЗАДАЧИ УРОКА: показать типичные комбинации подчерки​вая, что все они состоят из простейших тактических приемов, уже знакомых учащимся.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ: Зная основные тактические при​емы, учащиеся готовы к изучению темы «Комбинации». Цель урона - показать, что все, даже самые сложные комбинации, состоят из простейших тактических приемов, которые в свою очередь опирают​ся на «природные» особенности фигур, на их «характер», их спо​собность взаимодействовать друг с другом.

Учитель должен также обратить внимание на «технику рас​чета". Наиболее простые комбинации учащиеся должны рассчитывать в уме.                                                 

Э.Ласкер, второй чемпион мира, говорил, что «начинаю​щий шахматист должен всеми силами стремиться к тому, чтобы в пра​ктической партии почувствовать комбинацию и оформить ее».

УРОК №29. «ПОСЛЕДНЯЯ ПЕШКА-ПОСЛЕДНИЙ ШАНС».

/Пешечные окончания Оппозиция./

ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с возможностями нападения и защиты в окончании «король и пешка против короля», когда король слабейшей стороны находится на пути пешки.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ. Информация о пешечных оконча​ниях относится к категории основополагающих, фундаментальных знаний, которые необходимо донести до учащихся в первую очередь. Ведь даже, если на доске останется всего одна пешка, еще не все ясно. Такое окончание можно сравнить с таблицей умножения: про​сто необходимо знать, как играть! Иначе вместо верной победы получится ничья или будет упущена возможность спасти партию в трудном, но не безнадежном положении.   

УРОК №30. "ОПЯТЬ ГЕОМЕТРИЯ!"

/Пешечные окончания. Правило квадрата./

ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с правилом квадра​та; знакомство с шахматными этюдами и приобретение навыков их решения.       -

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ: Теория пешечных окончаний - наиболее важный раздел эндшпиля. Изучая ее, начинающий шахматист в сравнительно простых позициях с небольшим количеством дейст​вующих сил знакомится со многими техническими приемами, значи​тельно повышающими общий класс его игры.        

Изучение таких окончаний необходимо еще и потому, что любой фигурный эндшпиль надо оценивать с учетом возможного пере​хода в чисто пешечный, где не только материальный перевес, но даже лучшее пешечное, расположение или наличие одного лишнего темпа может иметь решающее значение.

УРОК №32. «РАЗ ДОЩЕЧКА, ДВА ДОЩЕЧКА - БУДЕТ ЛЕСЕНКА!»

/Борьба ферзя против пешки/

Задачи урока: повторное знакомство с приемами шахматной борьбы, объединенными в одном уроке: цугцванг, блокада, связка, лесенка, патовые возможности.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ: Окончание «ферзь против пеш​ки на предпоследней горизонтали» дает прекрасную возможность пре​подавателю обобщить такие понятия, как цугцванг, блокада, связка, лесенка, патовые возможности, освоить эти приемы в ходе урока и, при случае, уметь применять их в своих партиях.

УРОК №33. «И СНОВА НАЧНЕМ СНАЧАЛА...»

/Понятие о дебютах. Открытые дебюты/

ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с классификацией шахматных дебютов; дать образец разыгрывания одного из открытых де​бютов - защиты 2-х коней.

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ: Для серьезного совершенствования важно установить правильные пропорции между временем затраченном на дебют, миттельшпиль и эндшпиль.

Доктор Л.Полгар, отец и тренер трех сестер-гроссмейстеров Жужи, Софии и Юдит, рекомендует больше внимания уделять дебюту, так как плохо разыгранный дебют создает непоправимые слабости, ко​торые могут сказываться на протяжении всей партии. Изучение тео​рии дебюта в раннем возрасте желательно еще и потому, что для по​становки дебютного репертуара шахматиста необходимо минимум 2-3 года. Но, изучение теории дебюта следует вести не механически, не путем «зубрежки» модных вариантов и систем, а путем разыгрывания и анализа множества коротких партий.

УРОК №34 «И СНОВА НАЧНЕМ СНАЧАЛА».

/Понятие о дебютах. Полуоткрытые и закрытые дебюты/

ЗАДАЧИ УРОКА: продолжить знакомство учащихся с класси​фикацией шахматных дебютов. 

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ: Этот урок - обзорный. Дети долж​ны получить представление о том, как может развиваться игра в де​бюте, понять, что Фигуры с самого начала партии должны действовать согласованно, помогая, а не мешая друг другу, научиться намечать правильный план действий и проводить его в жизнь (то бишь, в игру).

А названия дебютов и порядок ходов в них запомнятся по​степенно и как бы сами собой, если продолжать систематически ра​ботать над дебютом - регулярно разыгрывать партии мастеров, ана​лизировать их, записывать свои партии и разбирать их с препода​вателем (использовать справочный материал и т.д.

УРОК №35. «ФИГУРА ЛИШНЕЙ НЕ БЫВАЕТ».

/Реализация материального преимущества/

ЗАДАЧИ УРОКА: познакомить учащихся с основными метода​ми реализации материального преимущества. 

НАСТАВЛЕНИЯ НАСТАВНИКУ: Дети хорошо знают, что главная цель игры - мат королю противника, но прямой связи между материальным преимуществом и конечной целью игры в их партиях не наблюдается. Дети стараются выиграть как можно больше фигур и пешек, и часто это превращается в самоцель. Партии между начинающими протекают, в большинстве случаев при материальном неравенстве, но результат их часто бы​вает незакономерным. Юным шахматистам непросто дается управление всем арсеналом наличных шахматных средств, поэтому важно остано​виться особо на методах реализации материального преимущества, дать ребятам рекомендации общего плана.

Подобранные для этого урока примеры, должны показать уча​щимся, как легко достигается победа в окончаниях с лишней ладь​ей или легкой фигурой, из чего следует вывод: владеющему матери​альным преимуществом выгодны размены, типичный путь к выигрышу в подобных ситуациях - разумные упрощения.

Но нельзя упускать из виду и другой метод реализации ма​териального преимущества - использование превосходства в силах для атаки на короля, для чего необходимо познакомить учащихся с понятием «матовая сеть», продемонстрировав несколько несложных, но запоминающихся примеров.  

КАК ВЕСТИ СЕБЯ ВО ВРЕМЯ ПАРТИИ.
Основная (отнюдь не шахматная) проблема уроков шахмат – это шум во время игры. Шахматные уроки и без того сложные, комбинированные, сочетающие групповую и индивидуальную формы работы, и учителю трудно держать под постоянным контролем весь класс, но когда начинается игра, тут уж шум прибавляется по нарастающей – это и грохот высыпаемых из коробок шахматных фигур, и стук этих фигур по доске, и споры до крика, и просто шумное выражение всеобщей радости – в самом деле, на каком еще уроке можно поиграть по-настоящему, а не понарошку?! Если детей вовремя не остановить, урок может превратиться в обычную школьную перемену. Чтобы навести порядок, преподавателю необходимо вовремя принять самые строгие меры, но какие – это уже зависит от опыта и компетенции, от профессионального мастерства каждого учителя.
Во время игры не рекомендуется также обсуждать делаемые ходы вслух, вести постоянные разговоры с партнером или с другими шахматистами, водить пальцем по доске, высчитывая ходы при всевозможных продолжениях, и уж совсем недопустимо критиковать или высмеивать ходы противника и хвастаться своим искусством игры.

С первых уроков надо обратить внимание на посадку детей за шахматной доской во время игры. Ребенок должен сидеть прямо перед доской, чтобы хорошо видеть доску и шахматные фигуры на ней, правильно оценивать возникающие позиции и свободно доставать как до своих, так и до чужих фигур. А тетрадь может лежать и сбоку от доски. Все-таки, игра – первична, а запись - вторична.

Когда дети научатся записывать шахматную партию, их необходимо приучить к такой последовательности действий: сначала обдумать свой ход, потом записать его в тетрадь, после этого еще раз проверить, можно ли так играть, и только затем сделать записанный ход на доске. Такая игра «на четыре такта» (по Г.Левенфишу) избавит от нелепых ошибок и «зевков» и приучит к сознательному ведению игры. Ход же противника надо сразу записать и только после этого приступить к обдумыванию, иначе, в случае немедленного ответа партнера, придется записывать как минимум два хода подряд, что для начинающего шахматиста очень сложно.
Чаще всего в партиях начинающих шахматистов конфликтные ситуации возникают по поводу применения правила «тронул – ходи!» Суть его заключается в следующем: шахматист, дотронувшийся рукой до своей фигуры (или пешки), обязан ею ходить, даже если этот ход ведет к проигрышу. Шахматист, дотронувшийся до фигуры (или пешки) противника, обязан ее взять, даже если в результате этого он проиграет партию. (Если тронутой собственной фигурой (или пешкой) некуда ходить или если тронутую фигуру (или пешку) партнера нечем побить, то прокосновение  к ним, естественно, остается без последствий.
Чтобы не было недоразумений, если шахматист хочет поправить небрежно расставленные фигуры поаккуратнее, он должен перед тем, как к ним прикоснуться, сказать партнеру, членораздельно и громко: «Поправляю!»

В вопросе о применении правила  «тронул – ходи!» преподаватель должен быть строг и категоричен, в противном случае, во-первых, дети перестанут серьезно относиться к игре, а во-вторых, начнутся шумные выяснения отношений типа кто кого сколько раз прощал, «ей можно, а мне нет!» и т.п. Строгое же выполнение правила приучит детей быть внимательными и избавит их от многих досадных ошибок.

С правилом «тронул – ходи!» тесно связано запрещение брать назад уже сделанный слабый ход, с целью пойти этой же фигурой на другое поле или сделать ход другой фигурой, то есть, «переходить». Но здесь надо иметь в виду одну тонкость: если шахматист отнял руку от фигуры или пешки, передвинутой на другое поле, ход считается сделанным и обратно взят быть не может. Если же фигура (или пешка) передвинута, но рука от нее еще не отнята, то ход не закончен и шахматист вправе поставить эту фигуру  (или пешку) на любое возможное по правилам игры поле.
Что касается шахматных правил вообще, то просто удивительно, сколько еще у нас бытует устаревших и несуществующих правил! И что особенно поразительно, узнают эти придуманные правила дети не от дедушек и не от прадедушек, а от своих молодых родителей! Значит, на самом деле, шахматы настолько популярная в нашей стране игра, что параллельно официальным правилам, существуют еще и неофициальные, «народные», так сказать, но от этих лжеправил детей надо предостерегать.
Самое распространенное ошибочное утверждение, возводимое в ранг правил, состоит в том, что, якобы, если король одной из сторон прошел через всю доску (белый – до восьмой, черный  - до первой горизонтали), то на исходное поле соответствующей вертикали следует поставить новую пешку цвета этого короля. Такого правила просто нет: сколько бы раз король не пересек шахматную доску от края до края, никакой новой пешки нигде не выставляется. Если у тронутой фигуры нет хода или тронутую чужую фигуру нельзя побить – правило «тронул – ходи!» в таких случаях непременимо, как мы уже знаем. Партнер может сделать любой ход, а то, что некоторые шахматисты требуют в таких случаях штрафного хода королем – это тоже из области вольной интерпретации шахматных правил.

Вовсе не обязательно произносить вслух: «Шах!», «Мат!», «Пат!», а при нападении на ферзя – «Гардэ!», как того требуют неисправимые законотворцы. Шахматист должен быть внимательным без предупреждений, что же касается последнего старинного возгласа, то еще будучи школьником я прочел в «Первой книге шахматиста» В.Панова, изданной в 1964 году, что он давно не практикуется. Каково же было мое изумление, когда в начале двухтысячного года я вдруг услышал из уст одной из моих учениц, воспитанницы детского сада, это первобытное «Гардэ!» Я лишний раз утвердился в мысли, что шахматы бессмертны, потому что пути их распространения неисповедимы!

И как тут не вспомнить парадоксальное высказывание незабвенного Михаила Таля, который  на вопрос, чем наш футбол (советский в то время) отличается от шахмат, отвечал так: «В футболе все знают, как надо играть, но никто не умеет, а в шахматах – никто не знает, как надо играть, а все играют!»

Но задача шахматного всеобуча в том и состоит, чтобы все не только играли в шахматы, но еще и знали как надо играть! 
КАК ОРГАНИЗОВАТЬ И ПРОВЕСТИ ШАХМАТНЫЙ ТУРНИР.
В конце учебного года хорошо провести шахматный турнир на личное первенство класса: мальчики и девочки играют вместе по круговой системе (каждый с каждым), а при подведении итогов турнира можно провести раздельный зачет – выявить лучшего среди мальчиков (по наибольшему количеству набранных очков) и лучшую среди девочек и объявить их чемпионом и чемпионкой класса.

Если класс большой, можно разделить его на две подгруппы, а затем дети, занявшие 1-ые места в своих подгруппах, играют между собой за звание чемпиона; те же, кто занял в подгруппах 2-ые места, борются между собой за 3-4 места и т.д.

Личное первенство класса может стать составной частью личного (или командного) первенства школы, которое, в свою очередь, может явиться первым этапом соревнований на приз клуба «Белая ладья». Что это за соревнования?

Клуб «Белая ладья» был учрежден газетой «Пионерская правда» еще в 1969 году и с тех пор ежегодно проводит массовый командный турнир юных шахматистов, в котором может принять участие любая школьная команда, состоящая из 3-х мальчиков и одной девочки, учащихся 1-8 классов (не старше).

Соревнования на приз клуба «Белая ладья» состоят из пяти этапов: школьного, районного (городского), областного, соревнований на первенство федеральных округов и всероссийского финала.

Соревнования первого этапа проводятся в школах в октябре - ноябре. На этом этапе выявляются сильнейшие шахматисты школы и комплектуется сборная команда, которая должна защищать честь своей школы на следующем этапе – районном или городском. Поэтому после проведения школьных соревнований надо уточнить сроки следующего этапа турнира «Белая ладья», чтобы успеть вовремя подать заявку на участие от школы. В Смоленской области районные (городские) соревнования «Белой ладьи» проводятся, как правило, в январе – феврале, областные – в марте.

Участие в соревнованиях на приз клуба «Белая ладья» - хороший стимул и для руководителя шахматного кружка или шахматного факультатива, своего рода контрольная проверка результатов его работы за год, и для ребят, у которых в связи с перспективой участия в таких интересных соревнованиях появляются конкретные задачи наилучшей подготовки к ним. Некоторые школы в Смоленской области, также как и по России в целом, где есть активные пропагандисты и преподаватели шахмат, регулярно, из года в год участвуют в турнирах клуба «Белая ладья», и на место выбывших по возрасту ребят готовят смену из постоянно пополняющегося резерва.
 Основной формой личных шахматных соревнований является турнир по круговой системе. При этой системе все участники встречаются между собой, и поэтому ее предпочтительнее применять там, где разыгрывается звание чемпиона или проводится квалификационный турнир. При круговой системе победителем считается участник, набравший наибольшее количество очков, считая выигрыш за единицу, ничью за пол-очка и проигрыш за ноль.
Как составить турнирную таблицу?

Перед составлением таблицы проводится жеребьевка, когда каждый участник получает свой номер.

	№
п/п
	Участники
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	Очки
	Место

	1
	Смирнов Саша
	(
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Петров Юра
	
	(
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Попова Ира
	
	
	(
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Климов Алеша
	
	
	
	(
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Ильин Женя
	
	
	
	
	(
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Сидорова Катя
	
	
	
	
	
	(
	
	
	
	
	
	

	7
	Гришина Оля
	
	
	
	
	
	
	(
	
	
	
	
	

	8
	Котов Петя
	
	
	
	
	
	
	
	(
	
	
	
	

	9
	Орлов Толя
	
	
	
	
	
	
	
	
	(
	
	
	

	10
	Иванова Маша
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	(
	
	


Так выглядит таблица после жеребьевки.

Для того, чтобы определить очередь игры, а заодно и цвет фигур в каждой паре играющих, существуют специальные таблицы очередности игры.

При 7 или 8 участниках

_____________________________________________________________
Тур

_____________________________________________________________

1             1 – (8)             2 - 7             3 – 6               4 – 5

2             (8) – 5             6 – 4             7 – 3              1 – 2

3              2 – (8)            3 – 1             4 – 7              5 – 6

4              (8) – 6            7 – 5             1 – 4              2 – 3

5              3 – (8)            4 – 2             5 – 1              6 – 7

6              (8) – 7            1 – 6             2 – 5              3 – 4

7              4 – (8)            5 – 3             6 – 2              7 – 1

_____________________________________________________________     
Каждая строка таблицы указывает, какие номера встречаются в данном туре. Первым в каждой паре указан номер участника, который играет белыми. Если число участников нечетное, то цифра, стоящая в первой колонке вне скобок, показывает, что участник под этим номером в данном туре свободен.

Не имея под руками готовой таблицы очереди игры, можно легко составить ее самому, на любое количество участников. Например, на 8 участников таблица очередности игры составляется так.

	Тур
	

	1

2

3

4

5

6

7
	          - 8                      -                   -                  -

        8 -                        -                   -                  -   

          - 8                      -                   -                  - 

       8 -                         -                   -                  -

         - 8                       -                   -                  -

      8 -                          -                   -                  - 

         - 8                       -                   -                  -


Сначала с левой стороны таблицы выписывается колонка из цифр, обозначающих номера туров. Их всего 7. После этого по горизонтали против каждого тура проставляется тире по количеству играющих пар в каждом туре (в данном случае 4). Затем в первую вертикальную колонку вписывается последний номер (в нашем случае 8) сначала справа от тире, потом слева, потом опять справа и т.д.

Теперь расставляем по порядку номера играющих белыми: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, затем снова 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 и т.д. Там, где место белых занято восьмеркой, очередные номера занимают место черных.
	Тур
	

	1

2

3

4

5

6

7
	           1 – 8                2 -                 3 -              4 –

           8 – 5                6 -                 7 -              1 –

           2 – 8                 3 -                4 -              5 –

           8 – 6                 7-                 1-                2 –

           3 – 8                 4 -                5 -               6 –

           8 – 7                 1 -                2 -               3 –

           4 – 8                 5 -                6 -                7 –

        


И в заключение остается проставить номера играющих черными в убывающем порядке: 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1 и т.д. Так получается приведенная выше таблица очереди игры.

Преподавателю не мешает знать некоторые особенности, облегчающие пользование таблицами: при встрече четного и нечетного номеров меньший номер играет белыми, а если четность номеров одинакова, то белыми играет больший номер (это правило не распространяется на последний четный номер, играющий черными со всеми номерами верхней половины таблицы и белыми – с остальными)
Недостатком турниров по круговой системе является их относительная длительность, поэтому если надо провести однодневный шахматный турнир, например, воскресный или посвященный какой-либо знаменательной дате, лучше организовать его по швейцарской системе, для знакомства с которой преподавателю следует обратиться к специальным судейским справочникам.

Обычно дети с удовольствием участвуют в сеансе одновременной игры. Когда один сильный шахматист играет сразу со многими игроками, поочередно переходя от одной доски к другой. Преподаватель может провести сеанс сам или пригласить кого-нибудь из родителей, шефов, старшеклассников.

Основное правило сеанса одновременной игры состоит в том, что участник сеанса обязан сделать ход в присутствии сеансера. Игрок может думать над своим ходом до тех пор, пока сеансер не подойдет к его доске, после чего обязан отвечать незамедлительно, чтобы не затягивать сеанс. Не более трех раз за сеанс, в особо затруднительных случаях, можно сказать сеансеру: «Пропускаю», и он пройдет к следующей доске.

По окончании сеанса подводятся итоги.

ШАХМАТНЫЕ ТЕРМИНЫ

Белопольный (чернопольный слон)                           7 урок
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Завлечение                                                                    28

Закрытые дебюты                                                         34

Качество                                                                        17

Комбинация                                                                  28

Королевский фланг                                                      14

Краткая нотация                                                           30

Линия                                                                               2

Мат                                                                                 12  

Материальное преимущество                                      17

Нападение                                                                        6

Начальная позиция                                                         5

Ничья                                                                              25

Оппозиция                                                                     23
Отвлечение                                                                    22
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Открытое нападение                                                    26
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Пат                                                                                 25
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Правило квадрата                                                         30

Реализация материального перевеса                          35

Рокировка                                                                     15

Связка                                                                            27

Ферзевый фланг                                                           14

Центр                                                                              4 
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